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CONDITIONS D’UTILISATION

Ce logiciel est la seule propriété du Dr. Peter Peterlin, Tilsitstral3e 2a, D-50354 Hiirth.

L'achat du présent logiciel ne vous donne, en tant qu'acheteur, que droit a son
utilisation. Vous ne devenez pas propriétaire du logiciel.

Le logiciel, ni le manuel, ni certains fichiers du programme ne peuvent étre modifiés de
n’importe quelle maniére.

Le logiciel ne peut étre transmis - méme pas a des fins d’évaluation — a des tiers.

Par contre, la version démo du logiciel, qui est expressément identifiée en tant que
telle, peut étre transmise a des tiers.

La version démo ne permet que la commande de 12 articles magnétiques et de 2
locomotives. De plus elle ne permet que des plans de voie limités a 50 x 30
emplacements de symboles, une exploitation automatique avec 10 contacts de
demande et un horaire ou un automatique de trajets avec au maximum 20 lignes.

Malgré la plus grande attention apportée a la programmation et I'essai du logiciel, la
présence d’anomalies ne peut malheureusement étre exclue. Dans le cas ou des
anomalies causées par le logiciel méme se présenteraient, je veillerai
personnellement a les solutionner gratuitement et dans le plus bref des délai. A cet
effet, je vous prie de consulter le site internet http://www.windigipet.de/ ou sous la
rubrique Download vous retrouverez les directions et les possibilités de
téléchargement correspondantes.

A l'occasion de I'échange d’une version du programme contre paiement du prix d’'une
mise-a-jour, il est demandé de me renvoyer les CD-ROM livrés.

Des erreurs causées par une mauvaise manipulation du CD-ROM, ressortent de la
responsabilité de I'acheteur.

Je ne puis étre tenu responsable de dommages occasionnés dans le logiciel ou par le
logiciel, ni pour des défauts ou des erreurs techniques ou d’impression dans ce
manuel.

Tous les droits relatifs au présent manuel — et au logiciel — sont réservés par
copyright.

Attention !

Le présent manuel comprend beaucoup d’illustrations colorées reprenant des détails
gui ne sont pas si bien visibles dans le manuel imprimé. A cet effet, veuillez ouvrir en
tant que support additionnel, le manuel repris sur le CD-ROM (Manuel 2009.pdf) ou
consultez I'aide du logiciel en tapant sur la touche F1.

Notice importante sur le copyright !
Le présent fichier PDF (Manuel 2009.pdf) peut également étre téléchargé sur le site
internet Win-Digipet sous la rubrique Download - Dokumentation.

Ce fichier PDF ne peut étre imprimé qu’a des fins purement privées, sous condition
gue vous soyez propriétaire du logiciel Win-Digipet. Une transmission de la version
imprimée a des tiers est expressément interdite et peut étre poursuivie.
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Démarrage rapide — Premiéere étape: Installation/Démarrage

Vous venez d’acheter le logiciel Win-Digipet 2009 Premium Edition, vous avez un
réseau ferroviaire digital, et par conséquent il est tout a fait normal que maintenant
VOous soyez impatient et que vous vous demandez si ce logiciel fera ,avancer” quelque
chose sur votre réseau miniature.

Ceux qui sont tres pressés et qui veulent postposer la lecture de la totalité du manuel
a un stade ultérieur, trouveront ci-apres un 'démarrage rapide’ qui vous explique
comment démarrer pas par pas. Néanmoins, afin de mieux comprendre toutes les
fonctions et toutes les possibilités offertes par Win-Digipet 2009 PremiumEdition
(dorénavant appelé Win-Digipet), il est indispensable d’étudier la totalité du manuel.

Ce 'Démarrage rapide’ vous explique comment ...
réaliser le paramétrage

commander deux articles magnétiques
commander une locomotive

voir détecter les occupations

et réaliser deux itinéraires et les faire fonctionner.

Y

YV V VYV V

Auparavant, veuillez lire...
> le chapitre 2 du mode d’emploi — les paragraphes 2.1 a 2.3
> et le chapitre 3 — les paragraphes 3.1 a 3.3

Ensuite veuillez faire...

» ce qui dans les paragraphes 2.1 a 2.3 s’appligue a votre systeme
informatique/systéme digital

> ainsi que suivre les directions décrites dans les paragraphes 3.2 et 3.3 du
présent manuel.

A ce moment Win-Digipet est installé sur votre ordinateur et vous pouvez commencer
avec le 'Démarrage rapide’.

Lors du premier démarrage du logiciel Win-Digipet, il faut que le CD-ROM soit
placé dans le lecteur. Apres quelques jours le logiciel vous demandera
automatiquement le CD original. A cet effet, veuillez soigneusement ranger le CD
original dans le cas ou vous ne le laisseriez pas dans le lecteur.
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Lancement du programme

Lors du premier lancement du programme, veuillez cliquer sur <Start> (Démarrer)
dans la barre de taches de I'écran Windows pour ensuite sélectionner <Programme>
<Win-Digipet 2009 Premium Edition> et finalement <Win-Digipet 2009 Premium
Edition>.

(3 win-Digipet 2003 Premium Biroversion  » [

E YWin-Digipet 2009 Premium E dition gﬂ YWin-Digipet 2009 D atenpflege

m YWin-Digipet 2009 Editor Lok funktionen
gﬁ“‘ Win-Digipet 2009 Gleisbild-E ditor
_ igipet 2003 remiam Ediion I
e Wwin-Digipet 2009 Projekte

;ﬁ‘}‘ YWin-Digipet 2009 Schhittztellen-5ucher

Avis important

Comme vous pouvez constater dans I'image, la version Win-Digipet Bureau du
programme a été installée et peut étre démarrée immédiatement. Plus besoin
d’installer cette version séparément et en plus vous pouvez facilement sauter d’'une
version a l'autre. De plus, les données de vos projets sont immédiatement a
disposition dans chacune des versions.

Etant donné qu’aucun projet Win-Digipet n’a été introduit dans le registre Windows, la
fenétre ,Projets Win-Digipet" s’ouvre.

Introduisez ici un nom de projet composé d’'un maximum de 8 caractéres et ajoutez
en-dessous une description sur 50 caractéres au maximum.

Win-Digipet Projekt |

Geben Sie bitte einen neuen Projekinamen ein

[max 8 Leichen]

IAnIagE

Luzatzbezchreibung:

IF'ru:-iekt fur den Schnelleinztieg

¥ I Projekt Lokomativen nach kmdh fahren

ok E | Abbrechen

Voici un exemple.

Ces détails ne doivent étre saisis qu’une seule fois au début de votre projet. Votre
projet sera enregistré sous ce nom (dans notre exemple ,Anlage” = Réseau) et en
méme temps introduit dans le Registre Windows.

Aprés il vous est libre de créer de nouveaux projets.
Apres avoir cliqué sur ‘OK’ le programme Win-Digipet démarre automatiquement.
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Démarrage rapide — Deuxiéme étape: Systéme
Configuration du systéme

Afin d’assurer une bonne communication avec votre réseau il y a lieu de faire
connaitre au logiciel...

» votre systeme digital
» linterface COM sérielle
» ainsi que le nombre de modules de rétrosignalisation.

A cet effet cliquez dans la barre d’'outils...

@Win-Digipel 2009 Premium Edition - [Gleisbild [50 x 30]]

8 Datei Lokleite fnsicht Optionen  Edtias Krdne  Eerster  Hife e
ALk O Wa w020 - PLIBTD BNECEOS Q@ M| R e | ©e
Woprensmeiroe T M, @mmE L B Pl REUMKAS . OESan 8 - 0®eI8,

...sur le symbole %

Sélection du systéme digital

Une nouvelle fenétre intitulée ,Systéeme“ s’ouvre avec un premier onglet
.Digitalsysteme 1-4“ (Systemes digitaux 1-4).
Introduisez dans cet onglet les caractéristiques principales de votre configuration.

ﬁ Systemeinstellungen X] |

<$9 Helmo Lesegerate

Il Digitalsysteme 1- 4 L Digitalzysteme 5 - 8 lm Riickmelde-todule

- 1. Digitalsystem i, £050/5051 =l
Anzchiul

COM-Part IEEIM2 VI

B audrate: |24EIEI I Sendepause: Einlese-lntervall:

—2. Digitalsystem-lLDT H5)-a0 j
Apnschiul
COM-Part -
B avdrate: IHEUU vI Sendepausze: H Einleze-ntervall Hu
— 3. Digitalsystem—l -KEIM - j
—Anzchiul
COM-Port IKEIN 'I
Baudrate: I 'I Sendepause; ﬂ Einlese-Intervall: HI}
— 4. Digitals_vstem-l -KEIM - j
—Anzchiul
COM-Port IKEIN 'I
Baudrate: I 'I Sendepause; H Einlese-Intervall: Hu
&m Hardware ﬁ Programmeinztellungen ||_E Externe Software | Speicherm N Schlisfen
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Avis !

Dans le présent guide de démarrage rapide, nous partons du principe que vous
commandez votre réseau avec les combinaisons Marklin 6020/6021 et 6050/6051, et
gue vous avez branché un module de rétrosignalisation sur le LDT HSI-88. Dans le
cas ou vous utiliseriez un autre systeme digital, veuillez consulter les paragraphes 4.1
a 4.3 du manuel et agissez de sorte.

¢+ Systéme digital connecté

Sélectionnez dans la liste pour 1. Digitalsystem (systeme digital) la centrale Méarklin
6050/6051 et pour 2. Digitalsystem le LDT HSI-88.

¢ Interface pour le systéme digital

Seize (16!) interfaces sérielles sont prévues pour connecter le systeme digital
(COM 1 a COM 16). Pour les deux systemes digitaux, cliquez sur les interfaces
correspondantes.

KEINE (AUCUN) ne sert qu’'a des fins d’essai sans connexion d’une interface.

¢ Vitesse de transmission pour le systéme digital

En cliquant sur le petit triangle, sélectionnez la vitesse de transmission pour le
systeme digital dans la liste. Dans ce cas la vitesse de transmission qui correspond
aux systemes Marklin 6050/6051 et LDT HSI-88, a savoir 2400 et 9600
respectivement, est sélectionnée automatiquement et ne peut étre modifiée.

Dans cet onglet et dans tous les autres, gardez toutes les valeurs par défaut.

Aprés avoir fait la sélection des valeurs, cliguez sur ‘Speichern’ (Enregistrer) et
cliquez sur ‘SchlieBen’ (Fermer) pour fermer toutes les fenétres.

Aprés avoir défini le systeme digital, la fenétre suivante s’affiche pour vous demander
de terminer Win-Digipet.

Digitalsystem-Anderungen |

Sie haben Digitalzysteme gewechzel oder grundlegende Anderungen worgenommer |
Diegzesz wird erst nach einem newen Programmstart wirk.zam |

L] YWin-Digipet mul herunteraefabiren werden |

L

Aprés avoir cliqué sur le bouton “OK’ une nouvelle fenétre s’affiche avec la demande
de terminer Win-Digipet, ce que vous confirmez en cliquant sur le bouton ‘Ja’ (Oui),
afin que Win-Digipet puisse étre terminé.

Ce n’est qu'apres avoir redémarré le programme, que vous pourrez définir les
modules de rétrosignalisation.
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Saisie des modules de rétrosignalisation

Pour ce faire, rentrez dans ,Systeme" et sélectionnez I'onglet ,Rickmelde-Module”
(Modules de rétrosignalisation).

m Systemeinstellungen |

L Digitalzysteme 1- 4 l I, Digitalzpsteme & - & lm Buckmelde-Module <$F- Helmo Lezegerate

Digitalzystem | seary b odul | biz b odul | Strang | Startmodul W DP | K.ontaktbereich |
2L0T H51-88 b odul 1 bodul 4 Strang 1 b odul 1 0o - 032

— Riickmeldekontakb-Lumeizung

Crigitalzpzten: |2. LOT HSI-88 j Strang: IStrang'I VI

Won bModul: b odul 1 -

Bl Modul: IMDdu| 4 vI

Meus Bk -todule-Lumeizung

i e asEAST || o T IR | e i (01 < R

&7

!ﬁn Hardware W Programmeinzstelungen ||§ Esterne Software | Speichem | S chlishen |

En cliguant sur le bouton ‘Neue Riickmeldekontakt-Zuweisung’ (Nouvelle
affectation de module de rétrosignalisation) 2 boutons et 4 zones de liste

» ,Digitalsystem* (Systeme digital)

» ,Von Modul“ (du module) et ,Bis Modul” (jusqu’au module) ainsi que

» ,Startmodul WDP* (module de départ WDP)
sont ajoutés.
Par le biais de ces zones de liste, vous introduisez les données des détecteurs de
rétrosignalisation dans l'ordre de votre choix. Il y a lieu de saisir les données des 4
premiers modules de rétrosignalisation du HSI-88. Immédiatement apres avoir

sélectionné le HSI-88 une autre zone de liste pour la ,Strang” (corde) apparait, pour
gue vous puissiez y introduire la Strang (corde) gauche avec les modules 1 a 4.

Aprés avoir fait ces sélections, il faut d’abord cliquer sur le bouton ‘Ubernehmen’
(Transférer), et ensuite sur ‘Speichern’ (Enregistrer) et sur ‘SchlieBen’ (Fermer) pour
fermer cette fenétre.

Tout comme dans le chapitre précédent, le programme vous demandera de terminer
Win-Digipet, de maniére a ce que apres un redémarrage les nouveaux parametres
deviennent actifs.
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Démarrage rapide — Troisieme étape: Commande de locomotives

Commande de locomotives

Maintenant, cliquez sur le symbole ﬂ dans la barre d’outils.

Saisissez les données de vos locomotives dans le premier onglet ,Grunddaten®
(données de base) de la base de données locomotives.

Nous commencons avec deux locomotives: une BR 80 et une Crocodile.

Pour le démarrage rapide, sélectionnez la BR 80 comme locomotive d’essai pour une
de vos locomotives digitales possibles.

Lokomativen-D atenbank

Datei  Anzicht  Optionen Hilfe

P > SR @ g | S | ID-Nummer = Fomplett - | & |9
Grunddaten ﬁm Lok-Decoﬁ ‘E Eahreigenschaften I fx1m Funktionz-Decoder l),f?) W artng I

— Lokomative

- —bnlageMitine——— [~ Epochen
Beschieibung: |Tenderlokomotive. BR 80 ‘
IAnIage j [v Epochel
Baureihe: IBI] 021 ‘ tarke: IMElinn v” [~ Epochell
[~ Epochelll
Bemerkungen: ;I —LokomotiveHKran—| ™ Epoche I
ILokomulive A SRS
80 031

Bei Stop Lber Freigabe ¢
" Sofort-Stop
=] ¢ Stop mit Bremeverza

= EEEEEE
— Matrix-Typen Lak-5ound Stop < > ﬂjgﬂf_ln
. =y f1|f2|f3|f4|f5 fBlf?’lfSl
Lokametivantyp: ITBndEl'Dame j B [ Loksound aktivieren Durchaue
‘Wagentyp: | Giites =l OFF
Zuglange: I Kurz j

it WinDigpet Bider  CTTEoTi0N B WIN @D CAT Bider Bl Eigene Bider

Nl 4 |Datensatz: 1 : Tenderlokomotive. BR 80 [0080) >> Uhlenbrock Intellibox » I HI IDMe: 1

ﬁ Lokomotiven-Datenbank

Standardfunktionen OM/OFF
von Lok-Contral Einstellungen

Speichem | Anzeigen |

e
nnn:nn:nn | ﬂ|
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Passez maintenant a l'onglet ,Lok-Decoder” (décodeur loco) et changez dans le
champ ,Digital-Adresse” (adresse digitale) I'adresse 80 dans celle qui correspond a la
locomotive digitale que vous désirez tester, pour ensuite sélectionner le type de
décodeur dont est équipée cette locomotive, dans notre exemple le type Motorola 2
(14).

B Lok omotiven-D atenbank

Datei  Anzicht  Optionen  Hilfe

BE X SRR e s | S | ID-Nummer ~  Komplett - &
Grunddaten Iﬁm Lok-Decoder fx1BSH  Funktions-Decoder I/‘@ Wartung I

: Eahreigenschaften

— Decoder  Funktion [f0)
Digitak-Adresse: I? _'ﬂ-JI Iﬂ Spitzenbeleuchiung j I Als Taster
I— — Sonderfunktionen
£ Molorola-Adresse: 0 —I“JI fon _°_°i| Dannpf j Schalter T || Decoderfunktion || =
Decodertyp: IMotumIa 2 04) j f0z Hﬂ Preifa j Schalter 7 ||Decoderunktion | ¥ ?
faz tl Rangiergang j Schalter I Decoderfunkt
Decodertext:l— f04 |dEE “yerzigerung S5 ﬁ Schalter I Decoderfunktm gl
[05 05 Keine Funktion =i | Schalter 71| Decoderfunkt
 Gesteuert vom Digitalsysterm: ——— | 106 06 E.eine Funkbion j Schalter || Decoderfunk
IT Uhlenbrock Intellibo: j o7 07 Eine Funktion j Schalter > || Decoderfurkt
} . - foa 02 Keine Funktion ﬂ Schalter || v econmrfuanbl o [ 0 | |
Eigene Beschreibungen fiir —————— | (og 09 Keine Funktion j Schalter = ||Decoderfunky| Stop |< » |ﬂjgﬂﬂn
fD4.|Dec.-\z’elzﬁgelung als f10 10 Keine Funktion j Schalter || Decodetunke ’“!l Elﬂjﬁ 5 | 16 | 7 | f8|
e 5 | 1 11 Keine Funlktion j Schalter ¥ || Decoderfunkt
— 2 12 Keine Furktion j Schalter ™ || Decoderfunkt
13 13 Keine Funktion j Schalter T || Decoderfunkk
14 14 Keine Furktion j Schalter ¥ || Decoderfunkt
lils) 15 Keine Furktion j Schalter ™ || Decodertunkt
HE 16 Keine Funktion j Schalter T || Decoderfunkt

g2¢ Lokomotiven-Datenbank | g2 'win-Digipet Bilder CorneeTin M Bilder ‘ AN 4 GAT Bilder ‘ ﬁgigene Bilder
Hl A |Datensatz: 1 : Tenderlokomotive. BR 80 [0080) >> Uhlenbrock Intellibox 4 I PII ID-Me: 1

Standardfunktionen OWAOFF
von Lok-Control Einstellungen

Speichem Lnzeigen

e
uuu:uu;uu | ﬂl

Sous ,Fonction” (fO) sélectionnez la fonction de la locomotive, dans la plupart des cas
I'éclairage frontal. Sous ,Sonderfunktionen” (fonctions spéciales) sélectionnez les
autres fonctions de la locomotive utilisée. A cet effet, utilisez les fleches dans les
champs correspondants et sélectionnez les fonctions par le biais des pictogrammes et
des labels.
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Dans l'onglet suivant intitulé ,Fahreigenschaften (propriétés de fonctionnement) ne
changez rien aux valeurs proposées pour votre locomotive d’essai.

B Lok omotiven-D atenbank
Datei  Anzicht  Optionen Hilfe

pe g X SR @ A& | ID-Nummer = Komplett - | & |4

Grunddaten ﬁm Laok-Drecoder i‘: Fahreigenschaften fx1m Funktionz-Decoder P W artng
T Fahreigenzchaften r— Geschwindighkeitzprofile vor-/riickwarts
rLangzamfahrstufe worwarts | [ Langzamfahrstufe ruckwarts
LN T O T I O | LI O T e o | 180
120
THochstfahrstufe vonwartss— | [Hochstfahestufe iickwarts————— Lok bishe:-r,ﬁﬁﬂ
LN O T O e LIS O T O O o EU_' -
W'IE T a0 031
I 2 o
[ 224w X
— Dynamisches Werhalten [
Beschleunigen: Abbremzen: -
)l Enemannall| 5 [ P {
lahgzam schnell latigsam zchinel 1 Stop |« > DDD Eﬂ i |E
r— Fahrtrichtung Startgezchwindighkeit; £
I\I’orwéilts j 4
— Zugnummernerkennung [
I Keine Zug-Erkennung j

iy
g WinDigpet Bider | COCLECTION Bider | WIN ) CAT Bider ‘ Eigens Bider

Hl 4 |Datensatz: 1 : Tenderlokomotive. BR 80 [0022] >> Marklin 6050/6051 » I NI ID-Mr: 1

Standardfurktionen OWOFF
von Lok-Control Einstellungen

g& Lokomotiven-Datenbank

Speichem Anzeigen
1 1D-Hurnmer 000:00:00 1200

En cliguant sur le bord extérieur du tacho dans le Loco-Control (ici la vitesse de
80 km/h telle qu'indiquée avec le curseur de la souris) la locomotive devrait se mettre
en marche immédiatement. L’aiguille jaune du tacho monte en fonction de
I'accélération définie jusqu’a atteindre le seuil rouge de la vitesse maximale.

Testez toutes les autres fonctions avec le Loco-Control en cliquant sur Stopp (Arrét),
Wenden (Inversion du sens de marche) et Funktion (Fonction).

Si votre locomotive digitale est équipée de fonctions spécifiques, cliquez sur le
pictogramme de votre choix dans le Loco-Control.

Veillez a ce que, dans le cas de fonctions spécifiques sous le nouveau format
Motorola (Décodeur 60901 ...), les micro interrupteurs de l'unité de contrble 6021 se
trouvent dans les positions OFF-ON-OFF - OFF.

Quittez la base de données locos en cliquant sur le symbole ﬂ dans la liste des
symboles de la base de données locos.
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Démarrage rapide — Quatrieme chapitre: éditeur du schéma de voies

Tracage d’un schéma de voies, saisie et essai des articles magnétiques, saisie des
numeéros de contacts de rétrosignalisation

Au départ vous aurez un schéma de voies vide. Apres avoir configuré votre systeme
et avoir saisi vos locomotives, il est temps de construire votre schéma de voies.

A cet effet, cliquez sur le symbole dans la barre d’outils, de maniére a ce que I
.Editeur de schéma de voies" s’ouvre avec la fenétre de sélection de symboles.

A l'aide d’'une petite ovale avec deux cantons (de signal a signal) ce démarrage rapide
devrait vous permettre de comprendre la maniere de travailler.

Dessin des cantons

Dans le tableau des symboles dans la fenétre de sélection de symboles, cliquez sur le
type de champ ﬂ dans la premiere ligne.

Un arbre vous montre maintenant quels sont les symboles de voie que vous avez a
votre disposition. Ensuite cliquez sur le symbole simple ,0068 Gleisstuck® (rail droit
0068). Etant donné que nous souhaitons réaliser une voie droite, le choix marqué est
le bon choix et le symbole choisi est mis en évidence en bas a gauche avec une
image et une description. A I'extréme droite vous voyez également le numéro du
symbole activé.

RPREEERREYESTHES>
&5 [ | abe | <2 & 2 KA E

- ﬁ Eizenbahnzpmbole

E| ------ E Gleizstlicke
........ E Einfache Gleise g 1070 Doppeldiagonale
-------- E Entkupplungs-Gleize BDDH Doppeldiagonale
-------- Zugnummerverfolgungzanzeigen EI 0072 Gleizstiick

[ E Bricken Schiene / Schiene E‘ 0073 Gleigstuck

B Tunneleingsinge =] [ o074 Gleisstiick |

=l | 0068 Gieisstick |ooss

Dessinez maintenant le canton de votre schéma de voies a I'aide du rail droit choisi. A
cet effet, déplacez le symbole dans le schéma de voies toujours vide en le glissant-
déposant a I'endroit souhaité. Des que vous sortez du tableau des symboles, le
pointeur de souris montrera un curseur a 4 fleches cardinales. Alors positionnez le
symbole a I'endroit souhaitée et fixez-le en cliquant brievement sur le bouton de souris
gauche.

Lorsqu'un symbole est répété plusieurs fois, comme le ,rail droit 0068“, glissez le
curseur sur la longueur de canton souhaitée tout en gardant le bouton de souris
gauche appuyé.
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Tracez maintenant le deuxiéme canton et complétez le schéma de voies en finissant
'ovale. A cet effet, utilisez les symboles 0069, 0072 et 0075. Le résultat devrait
ressembler au plan suivant.

B3 Gleisbild-E ditor - [Gleishild -1 (50 x 30)] o [] [ |
&% Dalei Efassung Beabeiten Ansicht BidschimAusschrite  Optionen  Eenster  Hife =l x
H X S @& e w00 @08 sy el —=Fec-" =PI R AYESTE
@ 5 [ | abe | <2 & B KA zE
[ symbole | [ ook Gleisstiick Fe]
B ﬁ Eisenbahinsymbole m 0063 Gleisstiick =
,{\%’ N [ Gleisatiicke P4 0070 Doppeldiaganale
[ Siet] - Einfache Gleise K 0071 Doppeldisgansls
E Entkupplungs-Gleise C‘ 0072 Gleisstiick
-~ [80) Zugrummervertoigungea | [l ] 0073 Gleisstiick.
- E Briicken Schiene / Schiene j 0074 Gleisstiick
N ¢ - Tunneleingdnge ] 0075 Gleisstiick
E Prellbiicke E 0076 Gleisstiick
-] Gleisnummem [ 0077 Gieisstick
ﬁ Weichen :|__‘ 0078 Gleisstiick
- [E Zweibegriffige Signale 1-‘ 0073 Gleisstiick
- [ M Dreibeiifige Signale _,;I
4 »
| 0075 Gleisstiick 0075 JJ
[ 4fir-Digipet 2003 Premium E dition - [E]ﬁ Modus: [ Gleissyrbole platzieren i S E‘ <

Dessinez maintenant les deux signaux de canton, comme décrit plus haut. Ces
signaux sont extrémement importants, étant donné que plus loin ils joueront un réle
important dans la sécurité des itinéraires.

[ Gleisbild-Editor - [Gleishild -1 (50 x 30]] <]
ﬁ‘: Datei  Erfassung Bearbeiten  Ansicht  Bildschim-susschritte  Optionen  Fenster  Hilfe =[f x
H X S [@Hc & om0 - @08 HisOeaEhsEl —=6Gsec 2cPABRAIEsTE>
@ S abe | & BN ETEE
E Gleisstiicke B 0008 Signal zweibedgiffig Hp0/HpT [rechts
= E Briicken Schisne / Schiens J m 0009 Signal zweibegiffig HpO/Hp1 [rechls;

&

L

"

4 by - B Tunneleinginge 0010 Signal 2weibegifi HpO/Hp1 [rechts

TOUTT Sl ovek g MR/ [ -] Prelbiicke P 0011 Signal awsibeifig Hp0/HpT (rechis
1

 Marklin G050/6051 - [Hl] Gleisrummem
|4 000

s Weichen
= [E Zweibegriffige Signale
Ry &
- [E Einftach
Einfach diagonal

&
®

ol

=

m

(1Y Fiigran
Filigran diaganal

B oreibegifige Signale

- [ Vietbeaitige Sianale _ILI
0 v

4] E—\ 0011 Signal aweibegrifig HpO/Hp (rechts) o
[ #/inDigipet 2003 Premium Edition - [C) 2008 Madus: | Gleissymbole platzieren 72

Tout au début les signaux ont des lumieres blanches, ce qui signifie qu’ils n’ont pas
encore recgu leur adresse digitale.

De plus, il faut encore inclure les symboles pour les étiquettes de suivi de train, gu'il
faudrait de préférence positionner deux champs avant le signal.

ﬁﬁleishild{dilnl - [Gleishild :1 [50 x 30]] <]
&% Dale Edassung  Beabelten Ansicht  Bidschiméusschrite  Optionen  Ferster  Hife =l x
H X S @& e w00 @08 {ispamy el —=WFec-" =PI R AYESTE
@ 4 [ | abe | &2 ENIEA] - EENEEE
- E Gleisstiicke d 0008 Signal zweibegrifig HpO/Hp1 [rechts) =
e - E Briicken Schiene / Schiene m 0003 Signal zweiberiffig HpO/Hp1 [rechts) o
# = % - Tunneleingiings J [ 0010 Signal zwebegifig HpO/Hp1 (rechts)
E Prellbacke E 0011 Signal zweibegriffig Hp0/Hp1 [rechts]

|Zugnummemfsld| II‘ .
1 | — leisnummen
=

E weichen

= [E Zweibegriffige Signale
N, - ¥/ [ Einfach
Einfach diagonal
m Filigrar

Filigran diaganal

- m Dreibegiffige Signale

m Vierbegriffige Signale A
4 »
o 2l o,

——
|W'in-Digipet 2009 Premium E dition - (C] 2003 Modus: |Zugnummemanze\gs eintragen

&

m

T —
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A cet effet, cliquez sur le symbole de la loco dans la deuxieme ligne des symboles et
glissez le pointeur vers I'endroit souhaité dans le schéma de voies. Des que le
pointeur sort de la fenétre de sélection de symbole, un petit symbole de loco y sera
attaché, comme vous pouvez le constater dans I'exemple ci-dessus.

Enregistrement d’articles magnétiques avec une adresse digitale

Cliquez sur le symbole @ dans la barre d'outils.

Le tableau des symboles disparait et le pointeur se transforme en fleche a micro
interrupteurs.

Faites attention au signal gauche qui devient rouge. Si vous cliquez sur ce symbole,
la fenétre ,Enregistrement d’articles magnétiques” s’ouvre.

B Gleishild-E ditor - [Gleisbild -1 (50 x 30]] Magnelarlikel Erfassung =] - (o] x|
4% Datsi Effsssung  Besibeitsn  Ansicht  Bidschim-busschritts  Optionen  Fenstsr  Hilfe " Zweibegrftiges Signal— "E -
- 1. Miklin B0/6051 -
X Ge AW Q) w0z - 09 8 il DEgMs BE @@ A 2w
(1Decoderadresss————————————
@ J | RO
1 E | ERON =
= Anschiiisse T
v - et rC wertauschen |
A @ Gty  Magnetartikel schatet Fiickmelder mit— | |
C Test [T] Auts
K I
 Schalzeit 0
auf "Beleqt”, wenn Stelung —
0 | IDmse:
4> €1 Fot (! Gitin -
M Vi MagrelarthelBozeichnung -
= " |V|5ignaIEk1 | Ll
™ Wirtueller M agnstartikel [l
™ Won Grundstellung ausnetmen SlizlnAgRBE g >
[~ Alle Adtessen anzeigen T ||
I oo ] : Schliefen | f==2_
Win Digipel 2003 Premium Ediion - [C] 2008 Modus: | Magnetatikel-Adressen erfassen 172

En haut a gauche, le signal est affiché comme un symbole grand, et il est décrit en
fonction de sa signification, a savoir, par exemple ,Signal a deux aspects”. Ensuite,
introduisez I'adresse du signal.

L'adresse est définie. Cela signifie que le signal est connecté a I'adresse 1 du premier
décodeur d’articles magnétiques ayant les adresses 1 a 4.

Dans le champ d’introduction ,Signification d’article magnétique“ vous pouvez
introduire une description (par ex. signal Bk 1) si vous le désirez.

En cliquant sur ‘Ubernehmen’ (Transférer) vous incorporez larticle magnétique
enregistré dans le schéma de voies ou apparaitra sa position de base avec affichage
en couleurs.

Agissez de méme pour ce qui concerne le signal a droite.

52 Gleisbild-E ditor - [Gleisbild :1 (50 x 30)] Magnetartikel-Esfassung 1| =]
&5 Datsl Eifassung Beabeien Ansicht  Bidechiméusschrite Optionen  Fenster  Hile piebegitiossis ons ey FJ‘Q‘ ol _ax
- 1. Maiklin BO50/6051 ~
B X Sy Ao 6 omnd - 208 5 EES8% BE S H| R 0w ! L
1 Decoderadresse
@ | BT,
| - 3t [
= Anschliiss M
) Lty
7 - E 1
A : gru”dm‘#"g ~Magnetartikel schaltet Riickmelder mit—— | |
Test At
Kantaktnummer. 0 ——
~Schaltzeit I
o T4p]o auf "Belegt”, wenn Stellung H—
[ ] e
. O I O O B o R B O B 0 B B B R B B R B I B ) ot & Giin H—
My Vi Magnetattike}Bezeichmung———————— -
Lol m=s s ’VISigna\Ek2 | -
I Vittueller Magnetartikel = 1
I~ Von Grundstellung ausnshmen Szl
I Alle Adressen anzeigen Obsetersn || |
<l i :_'IJ
— SchlieBen
¥ Digine! 2003 Fremiom Ediion - () 2003 Modus: | Magnetartiketedressen efassen 1] 258
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Dans le champ d’introduction ,Signification d’article magnétique“ pouvez introduire une
description (par ex. signal Bk 2) si vous le désirez.

Saisie des numéros des contacts de rétrosignalisation

Cliquez sur le symbole % dans la barre d’outils, de maniére a ce que la petite fenétre
~contacts de rétrosignalisation” s’ouvre.

mﬁleisbild{dilol - [Gleishild -1 (50 x 30]]

ﬁ"“ Datei  Erfassung Eeabeiten Ansicht  Bildschim-susschritte  Optionen  Fenster  Hilfe - %
4x24  « WO R B =1 1
B X &g S8 2 203 {nOcIBLEE Q@ N 2o & HEa. 2
@
Kantaktnummer; 1
ey Lioschen | Schiieben |
bl
4 ¥ i~ Optionen

& Dauerkontakt [Kontaktgleis]
€ Momentkontakt [z.E. Reed, Schaltal)

"Knnlakt afekier wenr

I 11

= Ein-#wsschaltverzogerung [ms]
[¥ghms
Emmn mn
00 Gledsstick]|
[Rmk oooT | —
. u :
‘] [ v
[ #/inDigipet 2003 Premium Edition - [C) 2008 Madus: [ Rlickmeldekontakte eintragen ] 228

Dans le champ ,Kontakthummer* (numéro de contact) vous saisissez le numéro du
contact en question, ou bien en cliquant sur les fleches avec la souris, ou bien en
utilisant le clavier.

Glissez le pointeur vers le symbole de rail auquel vous souhaitez attribuer le numéro
de contact, et cliquez du bouton gauche de la souris. A cet endroit, le huméro de
contact est immédiatement affiché. En appuyant le bouton gauche de la souris ou en
glissant avec le pointeurs plusieurs fois, vous pouvez les introduire dans le schéma de
voies autant de fois que vous le souhaitez.

Si vous désirez attribuer le numéro de contact de rétrosignalisation au champ de
numéro de train, la fenétre ,Numéro de contact de rétrosignalisation et champ de
numeéro de train® s’ouvre.

En haut a gauche de la fenétre, dans le champ ,Kontaktnummer“ (numéro de contact)
le numéro de contact de rétrosignalisation, qui ne peut étre modifié, est affiché et en-
dessous des 3 boutons ‘Léschen’, (Effacer) ‘Ubernehmen’ (Transférer) et
‘SchlieBen’ (Fermer) les données du champs de numéro de train sont affichées.

5 Gleisbild-E ditor - [Gleisbild :1 (50 x 30)] =10l
ﬁ“ Datei  Erfassung EBearbelen  Anszicht  BildschimAusschritte  Optionen  Fenster  Hilfe Riickmeldekontakte und Zugnummermnfeld Lx]
4rmy - ~Vorgahe-Matix fiir Fahrstiaben Editor————————————
HX Sw 86 wn 2 - 208 HSBBABY e e
@ Fah Ben. die zu diesem Zugnummernfeld als Ziel fuhren,
i Loschen I Obemehmen | Schiieben | nur freigeben fiir-
= [~ Zugnummermifeld 1
- u Lokomotiv-Typ ‘ ‘Wagen-Typ ‘ Zuglange | Epochen
7 ame oot Schlepplendsr ICACE Einzelfahrzeug Epoche |
_ TenderDampf 1T Wendezug Extrem kurz Epoche Il
|S|gnal Bl 2 E-Lok Interregio Sehr kurz Epoche Il
Digsellok. IR Wendezug Kurz Epoche [V
[~ Zughummemerkennung Daannpf-Trigbu. Regionalbahn Mittel Epoche %
DieselTriebw. RE wWendezug Halblang 7
% [keine ZugErkernung =1 | 5-Bahn Lang 72
R : Dampf-Fangier. Giiter Sehr lang 272
g DiezeHR angier. Zubringer Extrem lang 77
E-Rangier-Lok Bauzug Mega lang i
& |
Bei der automatizchen Fahrstrallen-Aufzeichnung werden disse
Vorgabewerte direkt in die Matrix der Fahrstrale Libertragen
<
|W|n—D|g|pat 2003 Premiurn Edition - [C] 2008 Modus: | Biickmeldekontakte eintragen 'E: 1| 42m
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Dans le champ ,Name* (Nom) et le champ suivant, Win-Digipet affiche
automatiqguement le numéro du contact de rétrosignalisation choisi.

Etant donné que les données saisies ici seront reprises plus tard lors de la définition
automatique des itinéraires, vous ne pouvez pas modifier le nom dans le champ
.Name® (nom). Par contre, dans le champ long qui le suit, vous pouvez saisir une
description utile (en 24 caractéres maximum). Dans I'exemple précité la description
du signal de canton suivant (Signal Bk 1) est un trés bon choix.

Attention!

Dans le champ long sous le champ ,Name® (non — deviendra le ,ID-Text* lors de la
définition automatique des itinéraires) des caractéres non-autorisés seront rejetés par
le systéme qui vous y fera attention.

Aprés tous ces changements, cliquez sur le bouton ‘Ubernehmen’ (Transférer) aprés
guoi la fenétre sera fermée automatiquement et la petite fenétre ,Rickmeldekontakte”
(contacts de rétrosignalisation) avec le numéro de contact que vous venez de choisir,
réapparait.

Comme décrit avant, vous attribuez les numeéros de contact de rétrosignalisation 2 a 6
aux rails qui restent. Le schéma de voies devrait étre identique a I'exemple suivant:

ﬁﬁleishild—Editm - [Gleisbild :1 (50 » 30]]

ﬁ‘"‘ Datei  Effassung  Eeaibelen Ansicht  Bildschirm-Ausschhitte  Optionen  Fenster  Hilfe = &) &

H X S @H0 S om0 -0 FHSERHBLER €G Ml R0 5 (HOD
@ [Riickmeld =l
‘ F.ontakmummer: | B @ =
iy A A PNy TN N <IN < U< N <IN M-I - -
*r*;r = W Lischen Schliefen |
r ~Optionen ——————————————
r r & Dauerkontakt [Kontaktgleis)
" Mamentkontakt (z.B.Reed, Schalal )
_IS r Rontakt suttieben) wermn
eneicht I |
Cossl s s sl s 6 6 B Bl £ B 6 6 6 & &l 0 1 i 2 2 2 # ’7 ! Eﬂ wird und
L s — Eirv/usschaltverzogerung (ms)
0056 Gilisstiick| ’7E [] A D
RME: 0006 mﬂ mﬂ

. 1] T T I T] —

— ;
['/in-Digipet 2008 Premium Edition - [C) 2008 Modus: [ Riickmeldekontakie einiragen D EE

Dans notre petit canton qui va du signal de canton a droite jusqu'a celui a gauche,
guatre numéros de contact ont été placés. Le contact de départ 1 au champ de
numeéro de train droit, puis le contact de voie 2, le contact de freinage 3 et le contact
d’arrivée 4 au champs de numéro de train gauche.

Tout itinéraire devrait étre composé d’au moins trois sections de contact:

» Contact de départ (RMK 1) a savoir contact de départ du deuxieme itinéraire
(RMK 4)

» Contact de freinage (RMK 3) a savoir le contact de freinage du deuxieme
itinéraire (RMK 6)

» Contact d’'arrivée (RMK 4) a savoir le contact d’arrivée du deuxieme itinéraire
(RMK 1).

Le contact d'arrivée d'un itinéraire est en méme temps le contact de départ de
I'itinéraire suivant.
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Trés important!

Veillez a attribuer des numéros de contact aux champs de numéro de train. Ceci afin
gue le numéro de train exact soit affiché et que les trains puissent étre commandés
par la fonction ,Commuter et démarrer”, ce qui est trés important.

Dans le cas ou les numéros de contacts de rétrosignalisation de votre réseau d'essai
auraient une autre numérotation et séquence, il est évident que vous devez suivre
celle-ci.

Si vous désirez effacer un numéro de contact, cliquez sur ‘Léschen’ (Effacer) et
procéder a la saisie analogue des numéros de contact.

% Gleishild-E ditor - [Gleisbild :1 (50 x 30)] -0 x|
ﬁ‘"‘ Datei  Erfassung  Seabeien Ansicht  Bildschirm-Susschnitte Optionen  Fenster  Hilfe - x
H X S @EE S on2:2 - 205 LS BLBER @G H 2w & FOO
@
‘ Kaontakthummer: | D @ ‘ =
iy A A (RN Sy N RN DI < < - A N I I - I N A I -
fnd
7|57V % Schliefen |
I5 = DptiErer
IS r & Dauerkontakt (Kontaktgleis)
" Momentkontakt [z.B.Reed, Schaltgl )
_IS ’2 Kontaktautheben, Wenmn
I enmeicht I |
R Y-V VY M oo (R B b / ’7 v mﬂ wird und
— "h Ein-ddwsschaltverzagerung (ms)
o DI o W

: T T T 4

— -
[/in-Digipet 2009 Premium Edition - [C) 2009 Modus: [Riickmeldekontakte ehniagen b EE

Afin de sauvegarder le schéma de voies, cliquez sur le symbole E dans la liste des
symboles, et quittez I’ ,Editeur de schéma de voies" en cliquant sur le symbole il .

A ce stade-ci, vous avez déja appris a ...
» commander une locomotive
» modifier les aspects des deux signaux par un clic de souris
» surveiller 'occupation des voies.

dans la partie principale du logiciel.

Il faut maintenant contréler le schéma de voies a I'’écran Win-Digipet, étant donné que
le schéma est la base sur laquelle nous définirons les itinéraires que nous décrirons
ci-apres.

Positionnez votre loco d’essai a n'importe quel endroit du réseau. Le contact de
rétrosignalisation correspondant devrait immédiatement devenir rouge dans le schéma
de voies. Ensuite utilisez la manette de votre centrale ou le petit Loco-Control pour
conduire le train autour du réseau et contrélez si le schéma de voies affiche la position
du train comme il faut.

Si les contacts de rétrosignalisation deviennent rouges dans la bonne séquence, nous
vous félicitons, car vous serez en mesure de continuer dans le démarrage rapide et de
définir vos premiers itinéraires. Dans le cas contraire, retournez a I'éditeur de schéma
de voies, modifiez le schéma et sauvegardez les modifications, quittez I'éditeur de
schéma de voies et retournez au programme principal.
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Démarrage rapide — Cinquiéme chapitre: I’éditeur d’itinéraire

Saisie et commande d'itinéraires

Maintenant créez les deux itinéraires de notre réseau.

Dans la barre d’outils, cliquez sur le symbole '%, de maniere a ce que la fenétre

~Editeur d’itinéraire” s’ouvre avec des données affichés a titre d’exemple.

Saisie d’un itinéraire avec I’assistant d’itinéraire

Nous souhaitons maintenant définir les deux itinéraires de notre petit réseau. Pour ce
faire, Win-Digipet vous offre plusieurs options sur lesquelles vous apprendrez plus
aprés. Dans le démarrage rapide, nous voudrions vous présenter l'assistant

d’itinéraire, un outil extrémement convivial.

Dans I'éditeur d'itinéraire, cliquez sur le symbole M marqué par la souris.

m Fahrztraben-Editor

Eahrstralien  Optiohen

G DfEE BX 2@0«2 «+ $ 17

|'?8Ht : |Beschreibn r—— T atrix l Optioren l Start/Brems/Ziel
00 BRIt m 0 #. HB (> 4sig P1 HE [Beispiel) Stell-Bedingungen ] Freigaben Folgeschaltungen
— Stell-Bedingungen
K1: rr k| EF k2] Er
k2 o wo[ e owe[ rr
ke[ T F [ FCF we[  FCF
ke[ o F kmz[  rCF ke[ F
ke[ o wz[  ©mr o ok:[ o
ke[ ¢ rk«[ ror ke[ o
ke[ rF ws[  rr okm[ F
ke[ rmF ke[ T F ke[ [ F
— Filter
||D-Nl jlbeginnt rriit jTth: I ﬂl

Tout de suite apres avoir cliqué, I'éditeur d'itinéraire devient vide et la fenétre

JAssistant d'itinéraire” est affichée.
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Vous avez un total de 4 options pour créer les itinéraires. Pour le démarrage rapide,
nous n’utiliserons que la premiere option déja cochée par le systeme.

BEWin-Digipet 2009 Pre

= FahrstraBen-Assistent X
e Datei  Lokleiste  Ansicht  Optionen  Esxtras  Krdne  Fenster  Hilfe m halatlicless (P H 11 X

= E-&]ﬁ[mﬂ @@ Mol 8 | Zoom 24824 = @ e .IWiIIkummen zum FahrstraBen-Assistenten -é\'

Der Fahrstralen-Assistent hillt Ihnen beim Erstellen einfacher Fabrstralien
THM. @mmg |

‘Wie mochten Sie vorgehen?

& Eine Fahrstrabe unter Angabe von Start- und Zielpunkt automatisch
erstellen

Einen Fahrstrabensatz fur eine Einfahit erstellen [z.B. vom Einfahrsignal zu
mehreren B ahnhofsgleizen]

Einen Fahrstrabensatz fur eine Ausfahrt erstellen [2.B. von mehreren
x 3 3 3 3 3 8§ 3 Ausfahrzignalen zum Blocksignal)

€ Eine Fahrstralbe manuel oder halbautomatiseh aufzeichnen

< ZTiEk: I wieiter » [\l

Apres avoir cliqué sur le bouton ‘Weiter (Suivant), le logiciel vous demande de
marquer les symboles de départ et d’arrivée du nouvel itinéraire, comme indiqué dans
le graphique de l'assistant d'itinéraire. Ensuite allez dans le schéma de voies et
cliqguez sur le rail a gauche du champ de numéro de train de départ en poussant sur le
bouton de souris gauche. Le numéro est doté d'une case verte et dans I'éditeur
d’itinéraire un V vert est mis derriére le texte mentionnant le point de départ. Agissez
de méme pour le signal d’arrivée. Il sera doté d’'une case rouge et un V vert sera mis
derriére le texte mentionnant le point d’arrivée.

5 5 5 5

E
F?!ﬂ; FahrstraB

Start- und Zielsymbol

i ahlen Sie hier nacheinander daz Start- und Zielzymbol der Fahrstrale aus!
Sie zollken Start- und Ziel 2o wahlen wie in der Beispielgrafik!

wharte auf Auswahl sines Startpunktes... V 61

Wharte auf Auswahl eines Fielpunktes... V

1 1 2 2 3 3 4 4 5 5 ] ]
[ mm m]
= ]
Start > Fahrtrichtung = Ziel

S ELTUE | Wleiter | Abbrechen I
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Aprés avoir cliqué sur le bouton ‘Weiter (Suivant) I'image dans I'assistant d'itinéraire
change, ce qui vous permet de choisir le sens de départ et les variantes possibles.

Etant donné gu’uniquement le sens de gauche a droite est possible, uniquement ces
deux fleches sont activées. Pour glisser l'itinéraire vers la droite, cliquez sur la fleche a
droite.

5

FahrstraBen-Assistent

Startrichtung und Yarianten

Geben Sie zunachst an, in welcher Richtung wom Startpunkt auzgehend, :é\
gezucht werden zoll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-T aste dricken wahrend der Auswahl]!

e
Wahlen Sie un eine Startichtung aus. .. F ’! [ Ce
-

v fwtomatizch T eilfreigabe bis zum ersten Signal [einschlisBlich] der Fahrstrale erstelleré

I Weg-Suche optimieren [beschleunigt Suche, falls kein oder nicht alle Wege gefunden
werden, Haken entfernen]

Puisque la zone courte qui précéde le signal de départ doit déja étre libérée apres la
sortie de la locomotive, cochez ,Automatisch Teilfreigaben bis zum ersten Signal
(einschlieBlich) der FahrstraRe erstellen“. (Libération automatique jusqu’au premier
signal (inclus) de l'itinéraire). Aprés avoir cliqué sur la fleche a droite, Win-Digipet va
a la recherche des itinéraires possibles et vous demande d’en choisir un.

Dans ce cas il n’existe qu’une seule alternative, qui est également marquée.

5
@ FahrstraBen-Assistent

Startrichtung und Varianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung wom Startpunkt ausgehend, :é\
gezucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Varianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-T aste driicken wahrend der Auswahl)!

-
3
Wiahlen Sie nun eine Startrichtung aus. .. W' = mml ]
-

Ermittle migliche Fahrstraken... |./

1 moglichen ‘weg gefunden...g/

Wwiahlen Sie die gewlinschte(n] Yarante(n] aus:

W ariante I Strecke I # AMKs I Start I Ziel I
1 001 > 004 04 am 004

I lch mochte Fahrstrafen-Beschreibung und Geschwindigkeiten noch anpassen

& Zurtick | wieiter » N Abbrachen |

Vous avez également la possibilité de modifier la description de litinéraire et la
vitesse, mais nous vous conseillons de garder les valeurs déja indiquées (non
chochés).

En cliquant sur le bouton *Weiter (Suivant) vous confirmez toutes les valeurs.
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Win-Digipet saisit les itinéraires et les confirme par I'image suivante.

5

B FahrstraBen-Assistent
Fertig *

Ihre Fahrstralie wurde erfolgreich erstellll 'wenn Sie wollen, kinnen Sie noch :é\

eine weitere Fahrstralle erstellen.

W ch mochte sofort noch eine Fahrstrale ersteller:

| wieiter [}J Abbrechen |

La premiere zone (contact de départ 1) devient rouge, tandis que le reste de la voie
principale devient jaune. Puisque le signal de départ appartient a la premiere zone,

Y

VOous voyez un petit ,1“ a cété du signal.

Etant donné que vous désirez également saisir le deuxiéme itinéraire du réseau,
cochez le champ d’entrée et cliquez sur ‘Weiter (Suivant).

5 5 5 5 (T H4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2

5

=

Start- und Zielsymbol

Wiahlen Sie hier nacheinander das Start- und Zielsymbol der Fahrstrale aus!
Sie zollten Start- und Ziel g0 wahlen wie in der B eizpielgrafik!

wiarte auf Auzwahl eines Startpunktes. .. |./

Ww/arte auf Auswahl eines Zispunktes. . g

Start » Fahrtrichtung > Ziel

| Weiter » | Abbrechen I
Tout comme pour le premier itinéraire, cliquez sur le rail avant le champ de numéro de

train de départ et ensuite sur le signal d’arrivée. Chacun des symboles sera doté d’'un
rectangle rouge.

Aprés avoir cliqué sur le bouton ‘Weiter (Suivant) I'image de I'éditeur d'itinéraire
change, ce qui vous permet de choisir le sens de départ et les variantes possibles.
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Si vous désirez définir l'itinéraire vers la gauche, cliquez sur la fleche a gauche.

5 5 5 5 =4 4 E | 3 | = 3 | 3 | | 3 2 2 Z 2 Z 2 2 Z

FahrstraBen-Assistent

Startrichtung und Varianten

Geben Sie zundchst at, in welcher Richtung wom Startpunkt ausgehend, :é\
gesucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-T azte diicken wahrend der Auzveahl]!

W ahlet Sie nun eine Startrichtung aus...

Wach links starten

vV Automatizch Teilfreigabe bis 2um ersten Signal [ginschlieBlich] der Fahrstrale erstellen

“Weg-Suche optimieren [beschleunigt Suche, falls kein oder nicht alle Wege gefunden
v
werden, Haken entfernen]

Afin que la zone courte qui précede le signal de départ puisse étre libérée apres la
sortie de la locomotive, gardez coché ,Automatisch Teilfreigaben bis zum ersten
Signal (einschlie3lich) der FahrstralRe erstellen®. (Libération automatique jusqu’au
premier signal (inclus) de l'itinéraire). ). Apres avoir cliqué sur la fleche a gauche, Win-
Digipet va a la recherche des itinéraires possibles et vous demande d’en choisir un.

D’un clic de souris sur le bouton *Weiter (Suivant), vous confirmez toutes les valeurs.
Win-Digipet saisit les itinéraires et les confirme par I'image suivante.

(v ol 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2

@ FahrstraBen-Assistent

Fertig

Ihre Fahrstrabe wurde erfolgreich erstell] Wenn Sie wollen, kinnen Sie noch :é\
eine weitere Fahrstralie erstellen.

[ ich mochte sofort noch eine Fahrstrale erstellers

£ Zriiek | Eertigstellenkl Abbrechen |

Puisque vous ne désirez pas définir d’autres itinéraires, enlevez le V mis lors de la
définition du premier itinéraire et cliquez sur le bouton ‘Fertigstellen’ (Finaliser) et
Vous quitterez I'assistant d’itinéraire.
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Conditions de commutation

Aprés la création des itinéraires comme expliqué dans les pages précédentes,
I'éditeur d’itinéraire montre les nouvelles zones d'itinéraire marquées et l'onglet
~conditions de commutation“ est affiché.

B FahrstraBen-Editor

Fahrstrafen  Optionen

H BN EHE X 2@Od2 e« %+

D ]ID-Tent Beschreibung I Matrix l Optionen ] Start/Brems/Ziel  fOOT
1 001007 Esig & HEf>Asig P1 HEF [Beispiel] |TT N . 004
5 Ti> 004 Signal B 25ignal B 1 Stell-Bedingungen ] Freigaben ] Folgezchaltungen o5

3 004>001 Signal Bk 1> Signal Bk 2 ki - StellBedingungen

ke ame kx| EF ke[ EF
k2~ s F kel T F kel ©CF
kx[ s F kit o F kx[ T F
ke[ 1 F k2 T F km[ O
ke[ mrF o wkz[  mF o ka[ O
ke[ rF okl mF ke[ CF
kx[ o F ke[ T F km[ CF
ke[ o ke[ T F ke[ T F

— Filker

IID-Nr jlbeginnt ik jTe:-:t: I ﬂl

Dans cet onglet, vous voyez tous les numéros de contact dans la partie droite de la
fenétre.

Dans les champs K1 a K4 les contacts sont également repris dans la séquence
d’enregistrement. Egalement les conditions de commutation avec FREI (LIBRE) pour
les contacts de voie ou BESETZT (OCUUPE) pour le contact de départ sont repris.

Pour notre itinéraire, la formule est: Nur stellen (Uniqguement commuter), si les
contacts sont...
» 4 =0CCUPE

> et 5 6etl=LIBRE.
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Libérations

Ensuite cliquez sur I'onglet ,Libération“. Dans cet onglet, vous saisissez les exceptions
pour le verrouillage, ainsi que les parametres pour leur annulation.

Dans cet onglet également, Win-Digipet a déja introduit la condition de libération de la
destination, ainsi que la libération de voie 1.

B FahrstraBen-E ditor

Fahrstralen  Optionen

BRENEHE X @O M2 e &t

D ID-Text Beschreibung T Matrix ] Dptionen ] Start/Brems/Ziel am
1 001007 Esig & HBF235ig F1 HBF [Beispiel] | [T . . no4
5 07> 004 Signal BE 2> Siand B 1 Stel-Eedingungen l Fieigaben l Folgeschaltungen 05

3 |oo400 Signal Bk 1>Signal Bk 2 = 100G

— Ziel-Freigabebedingung

Ki:[ 1 W BeserzT

) KD Zielkankakt !
) ODER

K2 I =] FRE

— Teilstrecken-Freigabe 1

el strechenreigate 2

Ki:[ 4 [ FREI SH I =l 77

= UND & HD
| ODER ! ODER
—Filker K21| [~ FREI K2:| = FREI

IID-Nr jlbeginnt s jTe:-:t: I ﬁl

Dés que l'itinéraire est activé — quand toutes les conditions sont réunies -, tous les
articles magnétiques présents dans l'itinéraire sont verrouillés. Un autre itinéraire, qui
passe par un ou plusieurs de ces articles magnétiques, ne peut pas étre active,
jusqu’'a ce que les conditions de libération sont remplies, ce qui permet d’annuler le
verrouillage de ces articles magnétiques.

Les itinéraires disparaissent seulement de I'écran quand les conditions de libération
ont été introduites.

Dans notre exemple...

> le premier itinéraire (rouge) sera libéré et disparaitra de I'écran lorsque le
contact de départ 4 est libéré de nouveau

> et la voie principale sera de nouveau libérée et disparaitra de I'écran lorsqu’un
train aura atteint le contact de destination 1, donc quand le contact1 =
OCCUPE.
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Commutations complémentaires

Aprés avoir activé et verrouillé un itinéraire, vous pouvez continuer & commuter les
articles magnétiques.

5 5 5 5 s _F} |4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2
] -

m FahrztraBen-Editor

Eshistrafien  Optionen

BN EES X @OV e« &t A

D 1D-Text Beschreibung T M atrix ] Optionen l Start/Bremz/Ziel 0m

T [a0i>007 Esi A HBAsig P1 HEF (Beispiel] |11 : : 004
StellBed Freigab Folgeschalt

2 |007>004 Sigral Bk 2>Sianal Bk 1 ohgedngungen | wigsben | Eolgeschaltungen | g

3 004001 Signal Bk 125 o —Folgeschaltungen L
K1-5 KE-10 K11-15

i =10 it = S | =i
I—I-Signamkm@lrl_ I—'_FI_
[ e |_|_F|_ |_|'F|_
I—I_FI_ I_I'FI_ I_I'FI_
= O | = O =% O

i~ Filker

||D-Nl jlbeginnt it ﬂText: I ﬂl

Dans notre exemple le train qui part et qui passe par le signal devrait mettre le signal
de canton gauche sur ROUGE étant donné que le contact 4 devient libre.

Ce fonctionnement est prévu par le systéme automatiquement et vous ne devez rien
faire vous-méme.

Trés important!

Comme déja décrit lors de la création du schéma de voies, vous devez toujours
inclure un signal de départ et un signal d’arrivée dans chaque itinéraire. Ces deux
signaux auront une fonction de sécurité trés importante dans I'exploitation de votre
réseau. Cette fonction de sécurité ne peut étre assurée que par des articles
magnétiques (méme virtuels) comme les aiguillages, les signaux, etc. Le marquage en
jaune des itinéraires ne garantit aucune sécurité, et n'a qu’un but optique.
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Contact de départ/freinage/arrivée

Win-Digipet 2009 — Demarrage rapide

Dans cet onglet, toutes les valeurs ont déja été saisies.

m FahrstraBen-Editor

Fahrstralien  Optionen

@G BN EE =X 2|2

i~ Filter

"Pr'u'fe nachste Zugfahrt am Kontakt:

4= kmh - = ‘ f m
D ID-Text Beschreibung 1 Stell-Bedingungen ] Freigaben l Folgezchaltungen
1 001>007 Esig & HEF>Asig P1 HEF [Beizpiel] |IT . . -
2 007004 Sigral Bk 2> Signal Bk 1 Makix Dptionen | Start/Broms/Ziel
3 |004x001

 Start-/Brems-/Zielkontakte und Streckenkontakte

Start:

K1 Strecke:
[« == 7 [{M o [ 0 4
Bremser: ml K2 Strecke:
T o =[]0 [4[Y
Ziel K3 Strecke:
- o =l o [

e

|01

jlbeginnt ik jTth: I

A

0o

004
005
00&

Apres il faut éventuellement corriger les valeurs sous ,Start” (Départ), ,Bremsen”

(Freinage) et ,Ziel" (Arrivée), afin que la locomotive roule comme vous voulez.

Dans le cadre du démarrage rapide, vous n'‘avez pas besoin des autres valeurs.
Celles-ci seront expliquées plus en détail dans le manuel. Si vous avez modifié
certaines valeurs dans les onglets, il faut les sauvegarder maintenant en cliquant sur
le symbole E dans la liste des symboles de I'éditeur d’itinéraire.
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Essai d’itinéraire
Le moment est venu pour tester votre premier itinéraire ,live" sur votre réseau.

Glissez la locomotive d’essai de la liste des locos vers le champ de numéro de train a
c6té du signal droit au niveau du contact 1, tout en cliquant sur le bouton de souris
droit, et positionnez la locomotive sélectionnée sur la voie au niveau du contact 1. S'il
s’agit d'une locomotive longue, il se pourrait que le contact 6 pourrait également étre
occupé et indiqué. Dans le vrai fonctionnement de votre réseau, ceci deviendra la
regle, étant donné que vous ne conduirez pas seulement une locomotive, mais plutot
un train plus ou moins long.

Cliquez sur le champ de numéro de train de départ droite avec le bouton central de
votre souris, et ensuite cliquez sur le champ de numéro de destination de train
gauche, également avec le bouton central de votre souris.

Zugnummernfeld
Signal Bk 1
Rk D004

Start/Ziel Auswahl x|

D 10-Text Start-K. | Zighkk
001>004

|Stanu:|an:|ablauf

) Prafil ) Prafil 2 ) Prafil 2 %) Stamdand
p Stellen +
HMur stellen Lok wenden [t Abbrechen

Stellen + Fahren alz Zugfahit

L’itinéraire devient jaune entre le champ de numéro de train de départ (vert) et le
champ de numéro de train de destination (rouge), et la fenétre ,Sélection
Départ/Destination” (,Start/Ziel Auswahl) est affichée a I'écran. Vous y retrouverez
I'itinéraire que vous avez défini avec son numéro d’identification interne et I'lD-Text qui
le suit.

Testez et modifiez éventuellement le sens de marche de la locomotive d’'essai et
cliquez sur le bouton ‘Commuter et démarrer'. L'itinéraire est immédiatement active
et la locomotive est conduite automatiquement. Le numéro de train est repris dans le
champ de numéro de train rouge a droite du signal de gauche dés que l'itinéraire est
executé.

En outre, la loco d’essai empruntera la voie allant du signal droite au signal gauche
suivant les parameétres de vitesse programmeés et s’y arrétera.

Votre premier essai est terminé, des autres peuvent suivre. Nous vous souhaitons
beaucoup de plaisir ...
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